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[bookmark: bookmark0][bookmark: bookmark1]ВВЕДЕНИЕ
Важную роль в системе организации досуга играют учреждения культуры. Они являются не только местом отдыха и коммуникаций, но и решают важные социальные задачи в области духовного и патриотического воспитания населения. Грамотно организованный досуг - это в первую очередь профилактика правонарушений, эмоциональной бедности и интеллектуальной ограниченности. Комплексное решение организации оздоровления, отдыха и занятости детей и подростков в каникулярное время обеспечивает создание условий для целесообразного, эмоционально привлекательного досуга детей, удовлетворения их потребностей в новизне впечатлений, общении, а также для развития творческого потенциала, совершенствования личностных возможностей, приобщения к ценностям культуры, вхождения в систему социальных связей, воплощения собственных планов, удовлетворения индивидуальных интересов в личностно значимых сферах деятельности.
Наблюдения за работой учреждений культуры убеждают: чтобы досуг стал действительно привлекательным для детей и подростков, необходимо строить работу обеспечивающих его учреждений и организаций на интересах каждого ребенка. Нужно не только хорошо знать сегодняшние культурные запросы, но также предвидеть их изменение и уметь быстро реагировать на них, регулированием соответствующих форм и видов досуговых занятий.
В наше время происходит развитие положительных тенденций по созданию культурно-досуговой среды, адекватной современным социальнокультурным потребностям общества. И современные досуговые учреждения должны стать носителями целостной культурной среды. А она в свою очередь будет положительно влиять на характер и содержание всей деятельности по организации досуга и вызывать у людей потребность активного участия в ней.



[bookmark: bookmark2][bookmark: bookmark3]1.ОРГАНИЗАЦИЯ РАБОТЫ ДЕТСКОЙ КУЛЬТУРНО-
ДОСУГОВОЙ ПЛОЩАДКИ
Руководитель клубного учреждения несет ответственность за организацию и ведение учета работы детской культурно-досуговой площадки (далее - площадки) в его учреждении.
Организация площадки должна начинаться с приказа, назначающего ответственное лицо, определяющее даты, график работы площадки.
График работы детской площадки оформляется в виде приложения к приказу. Если график меняется, должны быть внесены изменения и в приказ.
Каждое учреждение культуры продумывает и грамотно разрабатывает план работы детской площадки. Темы смен, темы мероприятий должны быть разнообразными и интересными для детей любого возраста. На основе этих тем подбирается соответствующая атрибутика. Условия пребывания детей на  детской площадке диктуют свои возможности воспитательных и нравственных аспектов работы педагогов, что необходимо учитывать в темах мероприятий.
В план вносится следующая информация:
- наименование мероприятия,
- сроки подготовки,
- дата и время проведения мероприятия,
- ответственный.
План является документом и основанием для составления и проведения тематических мероприятий. Данная информация должна быть доступна для населения и размещена в СМИ.
На тематических стендах учреждений должна быть расположена информация: образцы заполняемых заявлений от родителей, часы работы детской площадки, указаны ответственные лица и правила поведения на досуговой площадке.
Оповещение жителей производится не только на афишах и стендах, расположенных на детской площадке и в учреждении культуры, но и анонсами в социальных сетях, на официальных сайтах учреждений, через смс- оповещение.
Для зачисления ребенка на детскую летнюю площадку на основании приказа собираются заявления от родителей (законных представителей). Заявления являются отчетным документом и хранятся у руководителя учреждения (копии - в журнале или в папке с остальными документами по летней детской досуговой площадке).
В заявлении должна быть указана следующая информация:
· ФИО ребенка;
· ФИО руководителя детской культурно-досуговой площадки;
· название детской площадки;
· расписание посещаемых ребенком занятий на культурно-досуговой площадке;
· обязательно прописывается: «С правилами посещения летней досуговой площадки и расписанием ознакомлен» - подпись родителя (законного представителя).
В правилах посещения площадки, которые разрабатываются руководителем, прописываются все требования к поведению ребенка, отражающие требования техники безопасности. Указываются правила поведения во всех возможных ситуациях, которые зависят от форм и места проведения занятий. Например, ситуации, когда обязательно наличие головного убора, носового платка, воды для питья, сменной обуви и т.д.









2.ОРГАНИЗАЦИЯ КУЛЬТУРНО - ДОСУГОВОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
Культурно-досуговая работа

Организация культурно-досуговой деятельности - это одна из важнейших задач современного общества. Ведь именно досуговая активность дает человеку возможность реализовать свой творческий потенциал, воплотить в жизнь эстетические и социальные устремления. Досуг, наполненный позитивным содержанием по отношению к личности и окружающим ее людям, играет положительную роль для общества в целом.
Культурно-досуговая деятельность имеет непосредственное влияние на содержание общественного сознания. Она дополняет и гармонизирует жизнь человека, как с физической, так и духовной точки зрения.
Любое учреждение культуры призвано стать для человека местом, где он может разумно провести досуг, отдохнуть, встретиться с друзьями. Проблема аудитории в таких учреждениях будет решена только в том случае, если у населения появиться устойчивый интерес к культурно-досуговой деятельности. Поэтому работникам КДУ необходимо хорошо изучить интересы, настроение и духовные запросы населения, а при организации работы учитывать мотивированный выбор им видов и форм досуга.
Очень важным моментом в организации подобной деятельности является учет возрастных особенностей аудитории. Ведь интересы и запросы людей разного возраста значительно отличаются друг от друга.
В каждом возрасте существует определенный потенциал наиболее значимых запросов, который должен реализоваться именно в это время. В противном случае сами запросы могут не проявиться совсем. Особенно это касается детского и молодого возрастов. Именно в этот период ближайшая социальная среда и само общество обязаны создать оптимальные условия для освоения молодым поколением культурного наследия и реализации творческого потенциала. Необходимо выработать как можно больший объем забав, развлечений, игр, искусства, рассчитанных на индивидуальное развитие представителей подрастающего поколения.
Особое внимание требуется уделить организации культурно-досуговой деятельности юношеской аудитории. В этот возрастной период приоритетной является необходимость в познавательной деятельности, общении со сверстниками, повышенной физической активности.

[bookmark: bookmark4][bookmark: bookmark5]3.ОСНОВНЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К ОРГАНИЗАЦИИ
ДЕЯТЕЛЬНОСТИ ДОСУГОВЫХ ПЛОЩАДОК 
УЧРЕЖДЕНИЙ КУЛЬТУРЫ
При организации и проведении оздоровительной кампании наиболее приоритетным направлением остается организация деятельности досуговых площадок.
Организация деятельности площадок, а также установленного на них оборудования стоит на особом контроле в управлении культуры муниципального образования района, в связи с чем, главной задачей организации их работы является обеспечение безопасности площадок, а также установленного на них оборудования.
В части содержательной работы площадок необходимо соблюдать сменяемость игровых форм при совмещении коммуникативных, интеллектуальных и спортивных игровых форм работы с молодежью. Также, в деятельность площадок по месту жительства целесообразно внедрять современные игровые формы.
Результаты контроля за техническим состоянием оборудования и контроля соответствия требованиям безопасности, технического обслуживания и ремонта регистрируются в журнале, который хранится у эксплуатанта (владельца). При организации деятельности площадок необходимо проводить обследование и приемку функционирующих площадок, установленного на них оборудования.
Контроль технического состояния оборудования включает:
1. Осмотр и проверку оборудования перед вводом в эксплуатацию.
2. Регулярный визуальный осмотр. Данный осмотр позволяет обнаружить очевидные неисправности и посторонние предметы, представляющие опасность, вызванные климатическими условиями, актами вандализма (например, разбитые бутылки, консервные банки, пластиковые пакеты, поврежденные элементы оборудования). Периодичность регулярного визуального осмотра устанавливает эксплуатант (владелец) на основе учета условий эксплуатации. Оборудование детских игровых площадок, подвергающееся интенсивному использованию или актам вандализма, требует ежедневного визуального осмотра.
3. Функциональный осмотр. Функциональный осмотр представляет собой детальный осмотр с целью проверки исправности и устойчивости оборудования, выявления износа элементов конструкции оборудования. Осмотр проводят с периодичностью один раз в 1 -3 месяца в соответствии с инструкцией изготовителя. Особое внимание уделяют скрытым, труднодоступным элементам оборудования. В процессе визуального и функционального осмотров определяют:
- чистоту и внешний вид поверхности игровой площадки и оборудования;
- соблюдение расстояний от частей оборудования до поверхности игровой площадки;
-	наличие выступающих частей фундаментов;
-	наличие дефектов/ неисправностей элементов оборудования;
-	отсутствие деталей оборудования;
-	чрезмерный износ подвижных частей оборудования;
-	структурную целостность оборудования.
4. Ежегодный основной осмотр. Ежегодный основной осмотр для целей оценки соответствия технического состояния оборудования требованиям безопасности проводят с периодичностью не более одного раза в 12 месяцев.
В ходе ежегодного основного осмотра определяют:
-	наличие гниения деревянных элементов;
-	наличие коррозии металлических элементов;
- влияние выполненных ремонтных работ на безопасность оборудования. Особое внимание уделяют скрытым, труднодоступным элементам оборудования. Ежегодный основной осмотр проводит компетентный персонал в строгом соответствии с инструкцией изготовителя.
Игровое оборудование площадок должно быть сертифицировано, соответствовать требованиям санитарно-гигиенических норм, охраны жизни и здоровья ребенка, быть удобным в технической эксплуатации и эстетически привлекательным (рекомендуется применение модульного оборудования, обеспечивающего вариантность сочетаний элементов. 
Для обеспечения безопасности на детской игровой площадке эксплуатант разрабатывает и устанавливает информационные таблички или доски, содержащие:
- правила и возрастные требования при пользовании оборудованием;
- номера телефонов службы спасения, скорой помощи;
- номер(а) телефона(ов) для сообщения службе эксплуатации о неисправности и поломке оборудования.
Таким образом, деятельность площадок должна быть регламентирована следующими документами:
1. Приказ учреждения о создании площадки, назначение приказом ответственного за контроль текущего содержания и технического
состояния
площадок, а также находящегося на них оборудования;
2. Документы на игровое оборудование (если имеется игровое оборудование);
3. Журнал регистрации технического обслуживания и ремонта оборудования и конструкций, расположенных на площадках;
4. График ежедневного визуального осмотра;
5. Правила пребывания детей на площадке;
6. Акт проведения обследования и приемки спортивных и досуговых площадок, установленного на них оборудования;
7. Акт осмотра и проверки оборудования детской игровой площадки;
8. Положение о деятельности и план работы площадки по месту жительства;
9. Режим работы площадки по месту жительства;
10. Журнал по технике безопасности для детей;
11. Журнал прохождения инструктажей для педагогов, вожатых, помощников вожатых;
12. Журнал учета посещаемости детей;
13. Журнал отзывов и предложений;
14. Правила пребывания на площадке.
Также на оздоровительных площадках необходима качественная организация питьевого режима (бутилированная вода), наличие медицинской аптечки, укомплектованной средствами для оказания первой медицинской помощи.
Кроме того, в целях обеспечения безопасного пребывания детей, на площадках не должно быть посторонних предметов, самодельного игрового оборудования, а также оборудования, допускающего застраивание частей тела ребенка, одежды между неподвижными элементами конструкций, конструкций с острыми концами и кромками. В связи с этим необходимо обеспечить площадки оборудованием, защищающим детей от падения, ударопоглощающим покрытием, предупреждающим травмы при падении детей, а также усилить крепления оборудования.













4.ОРГАНИЗАЦИЯ РАБОТЫ КУЛЬТУРНО - ДОСУГОВОЙ ПЛОЩАДКИ
Основы организации отдыха детей
Организация досуга - одно из центральных направлений работы учреждений дополнительного образования детей. Как правило, досуг детей рассматривается как работа кружков, секций, клубов, мастерских специальной направленности, различного рода воспитательных мероприятий. При этом основной упор делается на приобретение специальных знаний. Однако часто заорганизованность, загруженность детей, ошибочное планирование снижают желание ребенка заниматься в учреждении дополнительного образования. Следует учитывать и особенности характера, возраст детей, ведь не секрет, что в возрасте 13-15 лет стихийный опыт уличного общения становится важнее самых интересных занятий. Но ведь и в этом случае необходимо учить детей разумной организации собственного досуга, досуга, который является полезным времяпровождением, дающим пользу уму и сердцу ребенка. Как быть в этом случае и кто возьмет на себя работу взаимодействовать с подростками, не желающими работать в организованных группах? Именно эти вопросы и призвана решить программа «Досуговая площадка».
Досуговая площадка - это форма организации занятости детей для развития их самостоятельной познавательной активности, профилактики вредных привычек и правонарушений, воспитание культуры здорового образа жизни.
Целью создания досуговой площадки является организация досуга, отдыха, оздоровления и решение проблемы занятости детей и подростков как посещающих творческие мастерские школы, так и не организованных в творческие объединения.
Грамотно организованный досуг - это в первую очередь профилактика правонарушений, эмоциональной и интеллектуальной ограниченности.

Министерство культуры Российской Федерации считает организацию плодотворного, интересного и познавательного досуга детей в каникулярный период одним из приоритетных направлений деятельности учреждений культуры субъектов Российской Федерации.
Через систему творческих проектов, при активной взаимосвязи с организациями, специалистами медицинских, юридических, социальных служб, учреждения культуры вносят свой вклад в профилактику безнадзорности и подростковой преступности, формирование здорового образа жизни среди несовершеннолетних.
Организуя работу в каникулярный период времени, учреждения культуры комплексно решают следующие задачи:
· формирование здорового образа жизни;
· создание условий для организации культурного досуга;
· воспитание толерантности, профилактика экстремизма;
· организация комплексных тематических мероприятий по пропаганде здорового образа жизни и профилактике асоциального поведения (спектаклей, концертов, фестивалей, круглых столов, экскурсий, книжных выставок, бесед, читательских конференций);
· проведение практических занятий и семинаров по проблемам профилактики правонарушений;
· организация и проведение тематических кино-акций, пропагандирующих здоровый образ жизни;
· привлечение работниками учреждений культуры несовершеннолетних, входящих в «группу риска»;
· проведение мероприятий, направленных на патриотическое, эстетическое, гражданско-правовое и духовно-нравственное воспитание.
Комплексное решение организации оздоровления, отдыха и занятости детей в каникулярное время, обеспечивает создание условий для целесообразного, эмоционально привлекательного досуга детей, удовлетворения их потребностей в новизне впечатлений, общении, а также для развития творческого потенциала, совершенствования личностных возможностей, приобщения к ценностям культуры, вхождения в систему социальных связей, воплощения собственных планов, удовлетворения индивидуальных интересов в личностно значимых сферах деятельности.
Перспективное планирование
Ежегодная организация досуга и занятости детей и подростков на базе учреждений культуры помогает приобрести большой практический опыт работы поселка и села, как дети и подростки. Анализируя работу прошлых лет, напрашивается вывод, что организация пребывания детей в учреждениях культуры и отдельные досуговые мероприятия должны способствовать тому, чтобы каждое дело стало достоянием любого желающего. А для этого необходимо, чтобы:
· задуманное, запланированное дело соответствовало возрасту детей;
· подготовка к мероприятию способствовала получению положительных эмоций при индивидуальной и коллективной работе, поиску различных решений, возможности развития творческих способностей каждого ребенка;
· коллективное творческое дело стало полем для самовыражения каждого ребенка;
· любая разумная идея, прозвучавшая из уст детей, была бы услышана, по возможности принята и реализована;
· каждый ребенок нашел свое место в подготовке и осуществлении различных коллективных творческих дел.
Перспективное планирование культурно-досуговой деятельности площадок на базе учреждений культуры состоит в том, что четко определить приоритетные направления деятельности учреждения культуры на определенный срок и решать поставленные задачи, работая на выполнение конкретных планов (направлений).

[bookmark: bookmark6][bookmark: bookmark7]5.РЕКОМЕНДАЦИИ ПО ПРАВИЛАМ ЗАПОЛНЕНИЯ ЖУРНАЛА УЧЕТА
КУЛЬТУРНО-ДОСУГОВОЙ ПЛОЩАДКИ
Ведение журнала учета посещаемости детской культурно-досуговой площадки является обязательным.
Данные учета дают возможность проанализировать деятельность учреждения в течение конкретного периода времени, критически оценить полученные результаты, наметить пути улучшения работы.
Данные учета представляют реальную базу планирования дальнейшей работы учреждения, позволяют вышестоящим организациям своевременно и квалифицированно контролировать деятельность каждого подведомственного учреждения, обобщать и распространять опыт лучших учреждений культуры.
Планирование мероприятия должно касаться каждой отдельной конкретной площадки с указанием количества работающих сотрудников учреждения культуры.
Приветствуется межведомственные взаимодействия: практика студентов педагогических вузов и институтов, колледжей культуры и искусств (площадки при школе), а также взаимодействие с работниками образовательных учреждений.
Таблица 1 - Пример журнала учета посещения
	№ п/п
	Ф.И.О.
несовершеннолетнего
	Дата посещения
	Наименование мероприятия
	Время проведения
	Ответственный
	Подпись
несовершеннолетнего
	Подпись ответственного

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	


[bookmark: bookmark8][bookmark: bookmark9]6.МОНИТОРИНГ ОРГАНИЗАЦИИ ДЕТСКОЙ ДОСУГОВОЙ
ПЛОЩАДКИ
Особое внимание необходимо уделять анализу работы по обеспечению досуга неорганизованной категории несовершеннолетних, подростков «группы риска», отслеживать количество привлеченных к занятиям в коллективах художественной самодеятельности, в клубах по интересам.
В целях совершенствования досуга несовершеннолетних, расширения спектра предоставляемых культурных услуг специалисты учреждений культуры должны проводить социологические опросы и анкетирование на предмет изучения досуговых предпочтений подростков и молодёжи, в том числе «группы риска».
Рекомендуем еженедельно (ежемесячно) вести мониторинг организации в учреждении детского отдыха, оздоровления и занятости: оформление фотоальбомов, стендов, фотовыставок о проведенных мероприятиях. Проведенные мероприятия необходимо освещать на официальных сайтах учреждений культуры.
[bookmark: bookmark10][bookmark: bookmark11]ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Весьма существенное значение в социализации детей, подростков и молодежи имеет возможность организации творческого досуга, где на различных этапах мы можем задействовать различные методы, формы, направления, программы, которые направлены на решения целого ряда целей и задач.
Всем понятно, что отдых для детей и подростков — это разрядка накопившейся за год напряжённости, восполнение израсходованных сил, восстановление здоровья, развитие творческого потенциала, совершенствование личностных возможностей. Именно в учреждениях культуры происходит широкое приобщение ребят к разнообразному социальному опыту, к ценностям общественно-значимого досуга, и наша задача — помочь им в этом.
Поиск новых интересных форм работы, привлечение большего числа детей и молодежи к проводимым мероприятиям станут стимулирующим фактором в активизации творческого потенциала учреждений культуры в повышении качества культурных услуг, оказываемых детям в каникулярный период.























Примечание: 
Игры для детей в каникулярный период
1. «А вы умеете?» Это конкурс-розыгрыш. Вызывается большое количество участников, и все встают в круг. Ведущий сообщает, что он сейчас будет задавать вопросы. И обращаясь, к каждому участнику, стоящему в круге, говорит: «А вы умеете играть в эту игру?». Естественно все по очереди говорят, что они не умеют играть в эту игру. После этого ведущий просит всех участников присесть на корточки. Когда все сели, он у каждого по очереди спрашивает: «А вы знаете, как играть в эту игру?». Все участники по очереди говорят, что нет, не знают. Затем ведущий просит всех участников, сидящих на корточках, вытянуть руки вперед и закрыть глаза. После это он спрашивает у каждого участника: «А вы хотите играть в эту игру?». После такого моря вопросов и утомительного сидения на корточках, кто-нибудь да скажет, что они не хотят играть в эту игру. После этого ведущий звонким и веселым голосом сообщат: «Я тоже не умею играть в эту игру!!! Зачем же вы тогда все сидите с закрытыми глазами и на корточках!?»  
2. «Что это?» По числу участвующих в игре подготавливаются предметы. Они могут быть самыми разнообразными: расческа, тюбик зубной пасты, ручка, мыльница, шоколад, воздушный шарик, книга, в общем, любой предмет. Названия этих предметов пишут каждое на отдельной бумажке, которые затем скручивают таким образом, чтобы участники не видели написанное. Затем участники разбирают бумажки. Каждый должен изобразить предмет, который ему достался. Остальные участники отгадывают – что же изображается. Участник, который верно назовет показываемый предмет, получает его в подарок. Игра продолжается пока все участники не изобразят свои предметы.  
3.«Кухонные принадлежности» Участники садятся в круг. Ведущий подходит к каждому участнику и предлагает вытянуть из коробки бумажку с названием кухонного предмета (например, ложка, половник, сковорода и так далее). Когда всем достанутся названия предметов, ведущий встает в центр круга, и начинается игра. Ведущий задает игрокам по очереди вопросы, а игроки должны отвечать на эти вопросы только название своего кухонного предмета. Например, ведущий спрашивает: «На чем ты сидишь?». Игрок, если ему попалось слово «кастрюля», должен ответить: «На кастрюле». Также можно задавать вопросы «Что у тебя на лице?», «На чем ты спишь?» и так далее. Если игрок, которому задавали вопрос, засмеется или скажет что-то лишнее, то он должен выполнить задание, которое даст ведущий.  
4.«Вытирайте ноги» Этот конкурс интереснее всего проводить между командами. В начале игры ведущий определяет расстояние (обычно 10-15 шагов). Затем каждому участнику выдаёт по три листа газеты. Затем играющим предлагается встать ногами на листы газеты и один иметь в руках. По команде играющие кладут лист на пол и перешагивают на него ногой, освободившийся лист перекладывают дальше, перешагивают на него и т. д. Так всем участникам нужно переправиться от старта до финиша по очереди. Выигрывает та команда, которая быстрее преодолеет заданное расстояние.  
5.«Бумажный шпагат» Для конкурса потребуются: обычные салфетки, небольшое пространство и очень весёлые друзья или гости.  Учувствовать может неограниченное количество человек.  Ведущий кладёт на пол разложенную салфетку. 
Все проходят, переступая через неё.  На втором круге ведущий кладёт рядом с предыдущей в ряд ещё одну салфетку.  Все снова проходят, переступая через салфетки.  Так повторяется, пока кто-то не заденет салфетку, если игрок задел её, то выбывает.  Следующий участник повторяет попытку предыдущего, на каждом новом сужающемся круге прибавляется по салфетке.  И так, пока не останется самый ловкий и длинноногий участник. Прыгать через салфетки нельзя, можно только перешагивать.  
6.«Соломинки» Для проведения этого конкурса вам потребуется много пластмассовых соломинок от сока или для коктейлей. Для участия приглашаются участники, которых ведущий делит на две команды. Каждая команда получает по половине упаковки трубочек (приблизительно равное количество). Ведущий дает старт, и команды начинают делать длинную соломинку: вставляют конец одной соломинки в другую и т.д. На выполнение задания командам дается несколько минут. Та команда, которая за это время сделает самую длинную соломинку, побеждает в конкурсе. 
7.«Сказка» Когда у вас собрались не менее 5-10 гостей ( возраст значения не имеет), предложите им эту игру. Возьмите детскую книжку со сказкой (чем проще – тем лучше, идеально подходят – «Курочка Ряба», «Колобок», «Репка», «Теремок» и т.д). Выберите ведущего (он будет чтецом). Из книжки на отдельные листочки выпишите всех героев сказки, включая, если позволяет количество человек, деревья, пеньки, речку, вёдра и т.д. Все гости тянут бумажки с ролями. Ведущий начинает читать сказку, и все герои «оживают»…  
8.«Пойди туда не знаю куда!» Приглашается 4-6 человек. В зависимости от задуманных и заранее приготовленных табличек. Ставятся в ряд стулья. Спинкой к зрителям. На стулья рассаживаются участники. На спинки стульев вешаются таблички, типа Спальня, Туалет, Институт, Магазин и т.д. Каждому участнику по очереди ведущий или зрители задают вопросы типа: Для чего ты туда ходишь? 
Что ты обычно там делаешь? Любишь ли ты там бывать? Как часто ты туда ходишь? Что там находится? И т.п. Так как участники табличек не видят, отвечают, что придет в голову. Получается смешно и интересно.  

9.«Приглашаем танцевать» Замечательный танцевальный конкурс. Поможет разогреть любую даже самую унылую компанию. Для конкурса требуется несколько пар. Чем больше будет людей, тем веселее и интереснее он пройдет. Пары становятся в центре. Ведущий объясняет правила. Конкурс танцевальный. Когда включается музыка, участвующие должны начинать танцевать тот танец, который соответствует музыке. Заранее подготавливается звуковая запись различных танцев и песен: Лезгинка, Ламбада, Цыганочка, Семь сорок, Восточный танец, Во поле березка стояла (танец Ручеек), Танго, Вальс, Чардаш, Калинка и т.д. Какая пара быстрее сориентируется, та и победит. Некоторые танцы вставлены специально, чтобы проявилась коллективная сплоченность участвующих. После такого конкурса, любая компания будет дружелюбной и открытой для дальнейшего веселья.  
10.«Сумасшедший зоопарк» Все участники должны выйти на середину комнаты. Каждому необходимо выдать платок или полотенце, чтобы завязать глаза. Игроки выстраиваются в один большой круг, а ведущий переходит от одного человека к другому и говорит на ушко, какое животное надо будет изображать.  Виды животных подбираются таким образом, чтобы они могли образовывать стада или стаи и при этом издавать какой-либо один характерный звук. Например, буйволы – мычат, утки – крякают, змеи – шипят, кабаны – хрюкают, собаки динго – лают, кукушки – кукуют, мыши – пищат, тигры – рычат.  Задание для игроков: необходимо с завязанными глазами ходить по комнате и искать своих «братьев по крови». При этом главное не забывать самим издавать опознавательные звуки. Победителями становятся те «животные», которые первыми соберутся в единую группу.    
11.«Пуговица» Пуговица – игра с юмором, в которой как таковых победителей нет. Развивает артистичность, раскрепощенность, фантазию. Участники делятся на команды по 3 человека. Ведущий объявляет, что сейчас будет конкурс, но не говорит по каким критериям будет оцениваться победитель, потому нужно очень сильно стараться. Включается музыка, участники начинают танцевать (петь, читать стихи и так далее). В конце конкурса, ведущий проходит по командам и считает количество пуговиц на одежде. Та команда, у которой больше всех пуговиц, выигрывает.
12.«Охота». Охота – активная игра для развития ловкости, раскрепощенности, координации движений для детей старше шести лет. Подходит для большой компании детей и взрослых, для проведения на вечеринках и праздниках. Отлично подойдет к празднику 23 февраля для объединения компании взрослых и детей. На карточках записывают имена всех участвующих в игре игроков. Карточки перетасовываются и раздаются играющим. Игроки танцуют под музыку и в это время следят за тем, чье имя записано на его карточке (добыча) как можно незаметнее. Как только музыка останавливается, охотник должен схватить свою добычу. Но каждый игрок-добыча в свою очередь, должен схватить другого игрока, для которого он является охотником.  
13.«Великая баба Валя» Играющие разбиваются на 2 группы. Перед каждой группой на небольшом расстоянии стоит стульчик, на стуле лежит косынка. Игра заключается в том, что каждый участник должен добежать до стула, надеть косынку на голову, завязать, сесть на стул, и громко сказать: «Я великая баба Валя», потом, не снимая косынки прибежать к своей команде и передать платок второму участнику. Победит команда, которая быстрей закончила эстафету. Всем участником этой команды присваивается звание «Великая баба Валя», ведущий может даже раздать медали, с шуточными номинациями. А проигравшая команда, в качестве наказания поёт частушки.  
14.«Пингвин». Для игры понадобится два мяча (можно заменить двумя апельсинами или яблоками).  Ведущий делит желающих участвовать в игре на две команды. Каждая команда выстраивается в колонну. На расстоянии 4-5 метров от первого игрока команды нужно прочертить полосу или  положить веревку. Каждой команде выдается по одному мячу. Первые игроки берут мяч, зажимают его между ног. Этот мячик они должны пронести до отметки и обратно, но они должны идти как пингвины, вразвалочку. Прыгать и бежать нельзя. Если кто-то нарушает правила, начинает выполнять задание сначала. Побеждает та команда, которая раньше справится с заданием.  
15.«Пауки». На линии старта нужно начертить два круга. Ребята делятся на две группы по 15-20 человек и каждая группа становится в круг. Затем каждая группа обвязывается веревками, получится два «паука». По команде «Марш!» оба «паука» начинают наперегонки пробираться к финишу, где начерчены два других круга, в которые они должны встать. ...
16.«Нас не слышно и не видно» Водящий садится на землю с завязанными глазами. Остальные располагаются в 20 шагах от него по кругу. Тот из играющих, на кого укажет руководитель, начинает осторожно приближаться к водящему. Водящий, заслышав шаги или шорох, должен указать рукой направление, откуда эти звуки доносятся. Если с первого же раза он укажет направление верно, незадачливому невидимке придется сменить водящего, если же нет — движение продолжается. Победителем окажется тот, кто сумеет приблизиться к водящему вплотную и дотронуться до его плеча....  
17.«Невидимки». Руководитель на 5 минут завязывает водящему глаза или накрывает лицо платком. За это время все играющие должны разбежаться в разные стороны и спрятаться. Водящий, не выходя за пределы небольшой поляны, старается обнаружить спрятавшихся. В конце игры руководитель подает сигнал. Все необнаруженные игроки встают, не сходя со своих мест. Победителем считается тот, кто оказался ближе всех к водящему и остался незамеченным. Игроки прячутся так, чтобы, выйдя из укрытий, быть в поле зрения водящего.  
18.«Попади в цель» На земляной площадке вбивают колышек, к нему привязывают веревку длиной 4-5 м и очерчивают круг такого же радиуса. Затем из того же центра с помощью веревки вычерчивают еще два меньших круга радиусом в 1,5 и 1 м. Получается как бы лежащая на земле мишень. В игре принимают участие две команды, по 10-15 человек в каждой. Надо заранее подготовить колпаки, закрывающие глаза, по числу участников одной команды. Члены одной команды располагаются по большой окружности с интервалом в 1-2 шага и рассчитываются по порядку номеров. Игроки второй команды надевают им колпаки. Руководитель вызывает игроков по номерам в произвольном порядке. Вызванный должен войти в круг и остановиться там, где, по его расчету, находится центр мишени. Когда все игроки команды окажутся в кругу, они снимают повязки. Очки засчитываются в зависимости от того, насколько каждый отклонился от центра: те, кто попал в яблочко, получают 5 очков; ребята, оказавшиеся в пределах второго от центра круга, - 3 очка; остальным очки не засчитываются. Затем обе команды меняются ролями. Побеждает команда, игроки которой наберут больше очков.  
19. «Кто впереди?» Дети располагаются друг за другом; по сигналу бегут колонной вокруг поляны в среднем темпе. Через некоторое время взрослый называет кого-нибудь из играющих, ребенок говорит: «Я впереди!», выходит из колонны и, обогнав всех, становится впереди. Он ведет колонну до тех пор, пока взрослый не вызовет следующего.  
20. «Считай шаги» Дети собираются на одной стороне поляны. Каждому играющему предлагается несколько раз в произвольном темпе перебежать на другую ее сторону, совершая всякий раз все меньшее количество шагов. Кто сделает это лучше?  
21. «Жеребята» Дети встают по кругу друг за другом. Согнув руки в локтях ладонями книзу, они, изображая жеребят, бегут по кругу, высоко поднимая колени и касаясь ими ладоней. По условному знаку взрослого, делая вид, что взяли поводья, переходят на широкий шаг рысью. Затем жеребята идут по кругу спокойно, отдыхая. Отдохнув, снова начинают бег (можно в обратную сторону).  
22. «Наперегонки парами» Разбившись на пары, ребята перебегают поляну. Чья пара опередит всех, та и победит. Бегать парами можно и держась за руки крест-накрест. Беги - сядь - беги! Когда дети гурьбой перебегают полянку, взрослый внезапно подает команду: «Сесть!», и  все должны немедленно сесть. Потом взрослый восклицает: «Бежать!»,  дети   быстро  поднимаются и  бегут  дальше.   Сигналы можно подавать не только через равные промежутки времени, но и быстро друг за другом, пока еще не все успели выполнить предыдущее задание. 30. «Бег с барьерами» В землю втыкают несколько пар рогулек (высотой 30 см) из веточек на расстоянии 2-3 шагов друг от друга, на них кладут хворостины. Играющие по очереди пробегают, перешагивая барьеры. После нескольких повторений игры можно предложить пробежать через барьеры как можно скорее.
23. «Хоровод» Играющие образуют два круга, один  внутри другого. Все играющие берутся за руки и по указанию взрослого начинают бежать по кругу: стоящие в одном круге бегут навстречу стоящим в другом круге. Потом круги вращаются в противоположную сторону. Можно предложить побегать двумя кругами навстречу друг другу, не держась за руки. Бабочки, лягушки, цапли. Дети свободно бегают на лугу. По сигналу взрослого они начинают подражать движениям бабочек (машут крылышками, кружатся), лягушек  (опускаются на четвереньки и скачут), цапель (замирают, стоя на одной ноге). Как только взрослый произнесет: «Снова побежали!», они снова начинают бегать по лугу и произвольных направлениях.
24. «Горелки» Играющие становятся в колонну парами, впереди колонны — водящий. Дети хором произносят: Гори, гори ясно, Чтобы не погасло. Глянь на небо – Птички летят. Колокольчики звенят! Раз, два, три – беги! С последним словом дети, стоящие в последней паре, отпускают руки и бегут в начало колонны  -  один слева, другой справа от нее. Водящий пытается поймать одного из них, прежде чем дети успеют встретиться и взяться за руки впереди него. Если водящему удастся это сделать, он с пойманным берется за руки и они становятся впереди колонны. Оставшийся без пары становится водящим.  
25. «Гуси, гуси!» На одной стороне луга обозначается дом, в нем находятся гуси. На противоположном краю луга стоит пастух. Сбоку находится логово, в котором живет волк. Остальное место — луг. На него пастух выгоняет гусей, они щиплют травку, машут крыльями. Пастух. Гуси, гуси! Гуси (останавливаются и отвечают хором). Га, га, га! Пастух. Есть хотите? Гуси. Да, да, да. Пастух. Так летите. Гуси: Нам нельзя! Серый волк под горой не пускает нас домой. Пастух.   Так летите, как хотите, только крылья берегите. Гуси, расправив крылья, летят через луг домой, а волк, выбежав из логова, старается их поймать (коснуться рукой). Пойманные гуси идут в логово. После нескольких перебежек назначаются новые волк и пастух.  
26. «Тихие пробежки» Дети получают задание пробежать друг за другом по тропинке быстро, но так тихо, чтобы не хрустнула ни одна сухая веточка. Широким шагом. Все вместе шеренгой  перебегают с одного края полянки на другой широким шагом. Кто   сделает меньше шагов? Так же пробегают от дерева до дерева. Успевай, поворачивайся. Взрослый предлагает детям бегать друг за другом между кустами и деревьями, обегая их и меняя направление.  
Развлекательные игры для детей 
Сороконожка
Игроки команд должны стоять очень близко друг за другом. После команды «Поехали!» каждый игрок должен медленно опуститься — присесть на колени позади стоящему игроку. После этого «сороконожка» начинает  двигаться. Причем сделать это сложно, потому что движения всех игроков должны быть практически синхронными и слаженными, иначе «сороконожка» может рассыпаться или разорвется. Выглядит это очень смешно и забавно. Данная игра подойдет для детей среднего школьного возраста (9-13 лет).

Пещера злых духов
Перед началом игры между деревьями натягиваются 2 веревки. Ведущий делит участников на 2 команды. Каждой команде раздаются 10 одноразовых тарелок, краски (гуашь) и кисточки. На тарелках участники должны быстро нарисовать рожицы и повесить с помощью прищепок на веревки (рисунки не должны повторяться). У каждой команды получится смешная галерея портретов.
Живая вода
Ведущий делит участников на 2 команды.
Первый игрок команды черпает воду в широкой миске свои стаканчиком, как можно аккуратнее переливает ее в стаканчик соседа. И так дальше по цепочке. Бежать никуда не надо, просто стоим на месте и переливаем воду. Самая сложная работа у того игрока, рядом с которым стоит пустая пластиковая бутылка. Ему нужно попасть в узкое горлышко и налить воду. Во время эстафеты теряется много воды, поэтому просто играем 3-4 минуты, по окончанию эстафеты ведущий сравнивает содержимое бутылок, определяет победителей.
Строим крепость.  
Ведущий раздает  двум игрокам по 15 больших картонных стаканчиков. Нужно на скорость сложить пирамиду: нижний этаж 5 штук, потом 4, 3, 2, 1. Если будут желающие посоревноваться еще, предоставляем такую возможности

Алфавит на свежем воздухе
Для игры вам потребуются буквы, лучше пластиковые и объёмные (например, из магнитной азбуки). Разложите буквы на лавке, асфальтированной дорожке или на площадке и предложите ребятам найти для каждой буквы по одному предмету. На самые распространённые буквы лучше искать предметы, которые с них начинаются, а вот для таких букв, как Ъ, Ь, Ы, Й можно найти предметы просто с участием этой буквы.

Игра «Пилот»
Конкурс для команд. Капитан берет в руки «штурвал». На просторной площадке ставятся две метки, между которыми курсирует "самолет" - команда сажает капитана в тазик и перемещает его так, чтобы он не соприкасался с полом. Состязание на скорость или же на пройденное расстояние за время.

Игра «Меткий футболист»
Каждый игрок поочередно надевает повязку, делает круг вокруг того места, где по его мнению должен располагаться мяч, а потом ударяет по мячу ногой.
Задача игрока: не видя мяча, попасть по нему ногой с первого раза. А чтобы очко было засчитано, достаточно просто сдвинуть мяч с прежнего места, то есть задеть его ногой. Если игроку не удается сдвинуть мяч с места, он до следующей игры выбывает из состава команды. Игра же продолжается до тех пор, пока какая-либо команда не потеряет подобным образом всех своих игроков. Побеждает команда, на чьем счету будет больше «забитых голов» (набранных очков).

Игра «Не зевай»
Играющие придумывают себе имя (сказочного персонажа, героя мультфильма, животное) и располагаются по всей площадке вокруг ведущего, держащего в руках мяч. Для упрощения запоминания можно написать это имя на листочке и приколоть к каждому игроку.
Ведущий ходит вокруг игроков, которые тоже не стоят на месте. Назвав кого-либо из игроков, ведущий подбрасывает мяч в воздух, а названная игрок должен поймать его. Если игрок не успевает поймать свой мяч, он становится ведущим.

Игра «Брито-стрижено»
Ведущий должен выйти вперед и показать какое-либо физическое упражнение, а игрокам нужно будет делать все наоборот. Если Ведущий поднимает руку, игроки должны ее опустить; если он разодит ладони — игроки складывают; он быстро махнет рукой справа налево, игроки — медленно, слева направо. Кто ошибется — становится Ведущим (или выбывает из игры и так до тех пор пока не останется один игрок).

Игра «Енотовы круги»
Вся группа с завязанными глазами держится за веревочное кольцо. По команде нужно изобразить определенную фигуру - треугольник, квадрат и т.п.
Игра «Футбол»
На первый взгляд это обыкновенный футбол: две команды, мяч, ворота, обычные правила. Но это не так...  Игроки в командах разбиваются по парам и связывают по одной ноге с ногой партнера. Можно связывать еще и туловище, кому как нравится.  По команде начинается игра. Задача - забить мяч в ворота соперника. Вратари не нужны, забить мяч и так будет трудно. Всеобщее валяние на земле гарантировано. Лучше всего играть на песке или на траве.
«Сумасшедшие» птицы
Для игры вам нужны прищепки 2-х цветов. Выбираем двух «сумасшедших птиц», вешаем им на одежду одинаковое количество прищепок (перьев). Цель игры: ведущие должны поймать других малышей и перецепить свои прищепки с себя на них (каждый может прицепить на игроков по одной своей прищепке). Другие птицы должны убегать, чтобы сумасшедшие их не поймали. Победит тот, кто быстрее избавится от своих перьев-прищепок.
Рыбаки
Для игры вам нужны прищепки, нитки и два ведерка. Выбираем двух рыбаков, остальным привязываем на поясе нитку с прищепками так, чтобы она волочилась по земле. Рыбаки должны наступить ногой на прищепку, чтобы она оторвалась (поймать рыбу) и сложить в свое ведерко. Рыбки убегают, не дают себя поймать. Победит тот рыбак, который поймает больше рыб.

Игра для детского праздника «Зайцы и пугало».
На площадке нужно начертить круг диаметром от восьми до десяти метров. Внутрь круга - это будет «огород», укладывают в хаотичном порядке десять морковок (или предметов их заменяющих). В роли «пугала» сначала может выступить кто-то из взрослых, его задача поймать кого-нибудь из «зайцев», которые стремятся завладеть «морковками на его огороде».
Условия игры такие, по сигналу Ведущего: «Гулять» - дети должны быстро забежать в круг и завладеть морковкой, кого «пугало» поймает за этим занятием или даже заденет, становится на его место. Ловить «зайцев» можно только на территории круга, за его пределами «застукивание» не засчитывается. Играть можно пока не надоест или пока не закончится «морковка».
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